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	Στόχοι 
· Σχεδίαση και υλοποίηση συστήματος εικονικής κοινότητας που υποστηρίζει συζητήσεις, δημοσκοπήσεις και ανταλλαγή ιδεών.
· Ανάπτυξη εργαλείων ανάλυσης συμμετοχής (π.χ. μετρικές δραστηριότητας, εμπλοκή).
· Πιλοτική λειτουργία και αξιολόγηση εμπειρίας χρηστών.

	Αντικείμενο: Η εργασία αφορά την ανάπτυξη εφαρμογής. Ο φοιτητής θα αναπτύξει διαδικτυακό σύστημα (Django ή Flask backend, React frontend, PostgreSQL database), με αρθρώματα (modules) για διάλογο (forums), ψηφοφορίες (polls) και ανάλυση δεδομένων (analytics dashboard Grafana/Metabase). Θα συλλέξει δεδομένα συμμετοχής από ομάδα χρηστών και θα αναλύσει τα μοτίβα με Python (pandas, matplotlib). Στόχος είναι η αποτίμηση της λειτουργικότητας της κοινότητας ως εργαλείο ενίσχυσης της ψηφιακής συμμετοχής.
Η εκπόνηση της διπλωματικής διαιρείται σε τρία βασικά στάδια:
α. Βιβλιογραφική αναζήτηση της τεχνολογίας αιχμής (state of the art), προσδιορισμό και καθορισμό του προβλήματος και των περιεχομένων της διπλωματικής.
β. Σχεδιασμό και υλοποίηση της λύσης του προβλήματος.
γ. Αποτελέσματα (Θεωρητικά/Πειραματικά).

	Η εργασία περιλαμβάνει
· Σχεδιασμό και ανάπτυξη συστήματος.

	Σχετιζόμενα Μαθήματα
Πρωτεύοντα: Αντικειμενοστραφής Προγραμματισμός, Προγραμματισμός Διαδικτύου
Δευτερεύοντα: Διαδικασιακός Προγραμματισμός
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